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Onmogelijke
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Aan oplossen van de opgevoerde
Rubik-kubus van Oskar van Deventer

valt eigenlijk niet te beginnen. Het vernuftige
zit 'm in de constructie. Door Arnout Jaspers
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De 17x17x17 Rubik-kubus van spellenmaker Oskar van

Deventer. Onder: het ingenieuze inwendige, gemaakt van 1539
aparte onderdelen die met een 3D-printer werden gemaakt.

Foto's Shapeways



andaag presenteert Oskar van

Deventer (45) op het Puzzle

Party Symposium in New York

officieel zijn 17x17 kubus. Het

vorige record, een 12x12 kubus
door de Chinees Leslie Le, dateert uit no-
vember 2009. Van Deventer had toen al
een concept voor zijn recordkubus in
gedachten. Maar pas nu, na twee mis-
lukte prototypen, heeft hij een ontwerp
dat uitvoerbaar is.

Het tot nu toe enige exemplaar heeft
Van Deventer - in het dagelijks leven
ict-onderzoeker bij TNO - in elkaar gezet
aan de eettafel in zijn woning in Leid-
schendam.

Datde hoekpunten van een 3x3 Rubik-
kubus er niet afvallen bij het draaien is
al moeilijk te begrijpen. Hoe is het mo-
gelijk dat Van Deventers constructie
1.539 stukjes bij elkaar houdt die alle-
maal onafhankelijk van elkaar kunnen
verschuiven?

Met foto’s van de bouw en setjes reser-
veonderdelen probeert hij het uit te leg-
gen. Het skelet van de kubus is ‘een op-
gevoerde Rubik-kubus” een bol met
6 spijlen. Elke spijl zit vast aan een zij-
vlak van de kubus. Als je een deel van de
kubus verdraait, roteert dit om een van
die zes spijlen. Tot zover niets nieuws, zo
werkt elke kubus.

Voorts liggen de hoekpunten en het
midden van elk zijvlak op spanten die
op een holle voet over de bol kunnen
schuiven. Maar de innovatie van Van De-
venter zit 'm vooral in de uitgekiende
vorm van de 1.344 binnenstukjes. Elk

Van Deventer’s
constrcutie telt liefst
1539 unieke stukjes

binnenstukje-van boven een vierkantje
van 5 bij 5 millimeter - heeft wat Van De-
venter een floating anchor noemt, een
spits toelopend ‘drijfanker’ van een
paar centimeter lang. Halverwege heeft
elk drijfanker een inkeping en een palle-
tje. Essentieel is, dat die diagonaal uit-
steken - dus in beide richtingen van het
vierkantje.

De drijfankers zijn allemaal verschil--

lend, zodat, als je een blok in elkaar past,
derijen inkepingen en de rijen palletjes
in beide richtingen een cirkel vormen,
met als middelpunt de spijl van een van
de zijvlakken. Daardoor kun je elk wille-
keurig deel van het blok draaiend ver-
schuiven zonder dat het blok uit elkaar
valt. i )

De 1.344 binnenstukjes zitten dus ner-
gens aan vast, maar vormen grote, coni-
sche blokken die los-en toch samenhan-
gen tussen de spanten. Het doet denken
aan het oppakken van een rij losse bak-
stenen door de uiteinden stevig samen
te drukken. '

Van Deventer: ‘Lange tijd dacht ieder-
een: 11x11 is de ultieme limiet. Ik denk
dat je met de floating anchor-techniek
nog heel wat verder kunt komen dan 17.
Waar de grens ligt weet ik niet. Uiteinde-
lijk gaat het mis omdat de speling
steeds groter wordt naarmate er meer
stukjes in een laag liggen.’

Bij deze extreme kubussen is het con-
strueren van een werkend exemplaar de
uitdaging. De puzzel oplossen zou da-
genlang gedraai vergen en volgens Van
Deventer zijn de technieken in wezen

dezelfde als bij de 4x4x4 kubus, de eer-
ste uitbreiding van Rubiks kubus uit
1980.

Met Van Deventers kubus kun je alle
vereiste draaingen uitvoeren, maar dat
moet dan wel heel omzichtig. Telkens
dreigen er stukjes, dankzij minieme

spelingen, de draaiing te blokkeren.

De kunst van het puzzels ontwerpen
heeft een enorme sprong voorwaarts
gemaakt door de 3D-printer. Ontwerpen
die vroeger onbetaalbaar waren omdat
alle onderdelen apart moesten worden
uitgefreesd, zijn nu in één keer in kunst-
stof uitvoerbaar.

Het principe is dat een laserstraal een
computergestuurd patroon schrijft in
een flinterdun laagje nylonpoeder.
Waar de laserstraal het poeder raakt,
smelten de korrels aan elkaar vast. Door
het vastgesmolten patroon telkens op-
nieuw met poeder te bedekken, kan elke
vorm uit honderden van die laagjes
worden opgebouwd.

De ruim vijftienhonderd onderdelen
van de 17x17 kubus worden in een aantal
pakketten geprint, een klus die bij pro-
ducent en sponsor Shapeways twee da-
gen duurt. Vandaar dat de kubus in de
webshop toch nog 2.000 dollar moet
kosten (ruim 1.400 euro).

Van Deventer ontwerpt al vanaf zijn
12de jaar 3D-puzzels. Sindsdien heeft hij
een indrukwekkend oeuvre opge-
bouwd, waarvan de prototypen bij hem
thuis twee grote vitrinekasten vullen.
De laatste paar jaar heeft hij zich gecon-
centreerd op varianten van de Rubik-ku-
bus. lemand met zo'n fabelachtig ruim-
telijk inzicht ziet bij verhuizingen na-
tuurlijk meteen hoe dat grote bureau
door dat nauwe trapgat kan? ‘Nou nee,’
verzekert Van Deventer lachend, ‘wat
dat betreft ben ik niet handiger dan een
ander.’



